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RECENZJE

ario Kart: Double Dash to juz trze-
l‘l cia odstona wyscigéw ze znanym

i lubianym hydraulikiem w roli
gtéwnej, ktéra zawitata na duzg konsole
Nintendo. Po raz pierwszy Marian zasiadt
za koétkiem swojego karta na leciwej juz
dzisiaj konsoli Super Nintendo czy jak kto$
woli - Super Famicom. Gra okazata sig
ogromnym przebojem gtéwnie ze wzgledu
na rewelacyjny tryb multiplayer, ktory
w owych czasach nie miat sobie réwnych.
Jednak od tamtego momentu mineto

nia broni i rdznego rodzaju bonusow, ktére
napotykamy na trasie. Przyktadowo, gdy
dana postac zbierze rzecz, ktorej nie chce-
my uzywa¢ w danym momencie, wystar-
czy zamieni¢ miejsce z kierowcag i juz
mozemy zgarna¢ kolejny przedmiot.
Musimy jednak uwaza¢, gdyz przeciwnicy
nie $pig i bedg nas taranowali w celu ode-
brania nabytkéw. Po raz pierwszy bronie
specjalne zostaty przypisane do danej
postaci. Donkey ciska ogromnymi banana-

dopalacze oraz skroty. Same trasy zostaty
zaprojektowane bardzo dobrze, aczkol-
wiek mozna sie przyczepi¢ do tych wys-
tepujacych na samym poczatku, gdyz nie
naleza do najszczesliwiej zaprojek-

towanych - sg krotkie i stosunkowo proste.
Jednak w miare zagtebiania sie w gre robi
sie coraz lepiej. Dalsze tory sg dluzsze,

rkow, Skrotow

majg wiecej zakama

R
oraz
przeszkadzajek. Na duze brawa zastuguje
dodatkowy turniej, w ktérym dane nam jest
Scigac¢ sie na najlepszych trasach w grze.
Kazdy fan wasatego hydraulika powinien
poczu¢ sie jak w domu. Wystarczy

wspomnie¢, ze niektore plansze
@ wygladajg jak zywcem wyciggniete
z Super Mario Sunshine, inne to
rozwinigcie tych znanych z Mario Kart 64.
Niektérzy z Was pamietajg zapewne
zamek Bowsera, stadion Waria(ta), czy

naprawde sporo czasu, a do naszych Welcome to Mario Kart! kutowy w pewnych kregach wyscig teczy.

domostw zawitata kolejna odstona wys-
cigow gokartéw. Czy jest tak dobra jak
poprzednie? Czy Nintendo po raz kolejny
pokazato, kto tak naprawde rzadzi, jezeli
chodzi o tzw. "party games"? | wreszcie,
czy mamy do czynienia ze standardowg
kontynuacjg, czy moze z zupetnie nowg
gra?
E

Na te i wiele innych pytan, postaram sie
odpowiedzie¢ w ponizszej recenzji, jednak
wszystko po kolei, gdyz zboczy¢ z wiasci-
wej Sciezki jest naprawde tatwo.

Najwiekszg innowacjg MK: DD w stosunku
do poprzednich czesci sg dwuosobowe
samochodziki. Jest to cos, czym Nintendo
chwali sie juz od momentu pokazania
Swiatu pierwszych obrazkéw. Poczatkowo
miatem wrazenie, ze nie bedzie to miato
wiekszego wptywu na rozgrywke, i ze jest
to kolejny sprytny zabieg, majacy na celu
zwrocenie uwagi gracza. Mito sie jednak
rozczarowatem, gdyz w duecie gra sie
o wiele lepiej. Przede wszystkim
poszerzyly sie mozliwosci wykorzystywa-
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mi, Yoshi rzuca jajkami a Marian bawi sie
ogniem. Jest to ciekawe rozwigzanie, gdyz
mozemy wybraé taki duet, ktéory ma
najwiecej do zaoferowania. Co wiecej
- dana dwodjka moze wybrac jeden z kilku
dostepnych samochodzikéw, co takze jest
nowoscig, ktéra nie wystepowata
w poprzednich grach z serii MK.

Bardzo ciekawie prezentuje sie sprawa,
gdy jednym gokartem powozimy w dwie
osoby. Jedna posta¢ kieruje pojazdem,
druga wychyla sie na boki, co pozwala na
lepsze pokonywanie ostrych zakretéw. Az
sie prosi 0 szersze wykorzystanie tej
mozliwosci. Moze doczekamy sie tego
w kolejnej czesci.

Sama rozgrywka natomiast nie ulegta zmi-
anie. Nadal chodzi o to by kombinujac,
oszukujac i stosujac jak najwiecej doz-
wolonych tylko tutaj chwytéow znalez¢ sie
w czotdwce zawodnikow.

Z pomoca, oprécz opisanych powyzej
broni, przychodzga nam réznego rodzaju

Jezeli to Was nie przekonuje, dodam, ze
jedna z dodatkowych tras stylizowana jest
na futurystyczny tor z F-Zero. Warto
jeszcze zaznaczyé¢, ze na wielu trasach
znajdujg sie ruchome elementy, takie jak

samochody, przeciwnicy znani z réznych
czesci Mariana, trgby powietrzne, czy
nawet ogromny dinozaur przebierajgcy
nogami. Wszystko to tworzy naprawde
Swietny efekt, ktory potegowany jest przez
charakterystyczna, cukierkowg grafike.
Jezeli juz jestesmy przy oprawie wizualne;j,
warto sie na chwile zatrzyma¢, gdyz wiele
0s6b juz po wypuszczeniu pierwszych
skrinbw z gry stwierdzito, ze MK:DD
wyglada jak... na N64. Nie jest to
w zadnym wypadku prawda. Gra jest bard-
zo tadna, oczywiscie do Zeldy brakuje jej
spory kawatek, jednak i tak jest dobrze.
Nie da sie unikngé poréwnania do Mario
Sunshine, gdyz to wiasnie tej grze
najnowsze wyscigi Mariana sg najblizsze.
Jak juz napisatem, jest bardzo kolorowo.



WSPARCIE

Czesc 1: Taill Gunner

ce
2 z fajniejszych misji,
a starodawne symula-
€ CO mozesz i musisz
ie samolotéw wroga.
arazem dajgca wiele
ia. Gwarantuje, ze
nie raz z Quick Startu.

Czesc 2: Missing in Action

n wypadku
ajnik radiowy

enty ze stragconego

yS¢ teren wypadku
wylecz sie i uzupetnij
szysz dalej. Zanim
grodzony, rozejrzyj sie
j dokumenty. Za siatkg
u z ktérego wtasnie
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radiostacja. Zaczekaj
y zbiorg sie przy wyjs-
aktuj ich granatem.
teren z nadmiaru
czym wejdz miedzy
z mogt dotrze¢ do celu
proponuje pojs¢ prawa,
ajtatwiejsze do przejs-
adzi do karabinku,
usiat zestrzeli¢ nadb-
nikéw.  Srodkowa
e minowe z paroma
gie pole z ucigzliwym
ym. Trzecia, prawa
prowadzi do czotgu,
yzjecha¢ pare o0sob
alotem by dotrze¢ do
otkasz matg bitwe
udaj sie dalej do gory.
atami, zas jej patrole
czym udaj sie naprzod
bitwy. Przetrwaj atak,

Czesc 3: Lone Wolf

aliw
adiowy

lejowy

Dodatkowe zadania:
1 Znalez¢ tajne dokumenty

2 Zniszczy¢ sktady amuniciji

Po dostaniu sie do czotgu, zniszcz stacje
paliw i rozjedz ludzi z pancerfaustami, po
czym idz dalej. Tutaj w miare po cichu
pozbywaj sie kolejnych Zotnierzy, w jed-
nym z domkdéw zgarnij papiery, po czym
granatem wysadz maszt i biegnij dalej.
W mie$cie sprzatnij wszystkich po kolei,
wigcznie ze skladem amunicji. Uwazaj na
dziatko, rozwal je z granatu po czym wejdz
na stacje. Tu takze pozbadz sie uzbro-
jonych, po czym tadunkiem TNT wysadz
most.

Misja piata

Czes¢ 1: The Hunt

Gtéwne zadania:

1 Zniszczy¢ wyposazenie komunikacyjne
2 Zlokalizowac¢ Dieslera

3 Wyeliminowa¢ wszystkie oddziaty prze-
ciwnika

Dodatkowe zadania:

1 Zniszczy¢ sktady amunicji i paliw

2 Zniszczy¢ ponton Dieslera

Posuwaj sie naprzod, detonujgc po drodze
zbiory amunicji i paliw. Gdy dojdziesz do
pierwszego zbiornika wodnego, zmien tak-
tyke. Oczyszczaj kazdego z nich z wojsk
nieprzyjaciela po kolei. W pomieszczeniu
z drugim zbiornikiem, podjdz na goére
i zniszcz wyposazenie komunikacyjne.
W trzecim pozbadZz sie po raz ostatni
nieprzyjaciela, wysadzajac przy tym pon-
ton.

Misja piata

Czes$¢ 2: Shoot Out

Gtéwne zadania:

1 Przetrwa¢ atak ludzi Dieslera

Mozna sie pocieszy¢, ze to juz przedostat-
nia plansza w tej grze, ale tak czy siak
spedzisz nad nig wystarczajgco duzo

czasu, by ja pozna¢ na wylot.
Przeciwnikéw jest tylu i wszedzie, ze przy-

chodzi mi do gtowy tylko jedna zasada
wojenna, mianowicie nie optaca sie
marnowac¢ kuli na jednego cztowieka,
strzelaj tam gdzie jest ich wiecej. Co jakis
czas na ekranie pojawia sie Diesler - olej
go, gdyz i tak jest niesmiertelny. Zycie zna-
jdziesz w barytkach i drewnianych skrzyni-
ach.

Misja piata

Czes¢ 3: End Game

Gtéwne zadania:

1 Odnalez¢ i wyeliminowac Dieslera

W pierwszych trzech pomieszczeniach
napotkasz zwyklych zotnierzy rzucajacych
granatami i takich, co dzierza
Pancerfausty. Pozbadz sie wszystkich
starannie i po gtebszym oddechu przejdz
do ostatniego, czwartego pokoju. Jezeli
masz wiecej niz 70 HP, mozesz polegac na

sg twe szanse. Na $rodku bedzie Diesler
ubrany na biato, za$ po jego prawej i lewej
stronie oficerowie SS. Ukryj sie po prawe;j
stronie pokoju i stamtad staraj sie ich
pozby¢. Z jednego powinna wypascé
apteczka. Gratuluje! Rozwalenie ich jest
réwnoznaczne z ukonczeniem tej, jakze
wspaniatej,

Tryby Survival i Max-Gl

Tryb Survival dostajesz po przejsciu gry,
polega on na przetrwaniu jak najdtuzej
ataku wroga na jednej arenie.

Tryb Max-Gl dostajesz po ukonczeniu gry
ze wszystkimi srebrnymi medalami.
Zdobywasz je po przejsciu misji z zadania-
mi nadobowigzkowymi. Polega on na prze-
j$ciu gry w nowym uniformie bez stracenia
zycia ani sejwowania.

Szeregowy Kris

(6)

Tta sg bajeczne, przez co momentami az
ciezko skupi¢ sie na samej jezdzie.
Szkoda, ze grafika nie jest rownomierna
w catej grze. O ile trasa Donkey Konga
prezentuje sie przeslicznie, to zdarzajg sie
stabsze momenty, o ktorych nie sposéb nie
wspomnie¢. Same postacie, jak i modele
pojazdow sg wykonane poprawnie, jednak
nie rewelacyjnie. Poskgpiono im nieco
poligonéw, przez co momentami wydajg
sie nieco kanciaste. Fakt ten wyna-
gradzajg nam zupetnie nowe o0sObki,
stworzone na potrzeby witasnie tej
ary.

Na samym poczatku
napisatem, ze naj-
mocniejszg strona g
serii od zawsze byt
tryb multiplayer. Nie
inaczej jest i w tym &
przypadku. Mimo 16 trasif
dostepnych w kilku
pucharach (i w trzech
poziomach  trudnosci),
samotny gracz nie zabawi ga
przy konsoli dtuzej niz kilka R
godzin. Co innego, gdy pod strzechy &
naszego domostwa trafi towarzysz (a %
najlepiej trzech) od pada. Wtedy zabawa
jest naprawde rewelacyjna. Oprocz stan-
dardowego Grand Prix, na graczy czeka

tryb Battle a w nim kilka opciji (jak walka na LE

bomby, gonitwa itp.). Jest dobrze, a nawet
bardzo dobrze. W gronie przyjaciot przy
MK: DD nie sposéb sie nudzi¢, nawet pod-
czas dtugich zimowych wieczoréw.

Nintendo przygotowato graczom catkiem
mita niespodziankg. Ot6z MK: DD jako
pierwsza gra, ktora dotarta do Europy,
obstuguje opcje grania w sieci lokalnej
(LAN). Aby tego dokona¢ musimy zaopa-
trzy¢ sie karte sieciowg do GCN. Niestety
firma Mariana i spoétki pokpita sprawe i nie
mamy mozliwosci grania z nikim spoza
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naszej sieci. Jednak cate
szczescie, ze sg zapalency,
ktorzy potrafili tego dokonac. €
Pod kryptonimem Warp Pipe( g ®%
powstat program,  »
pozwalajgcy na-
opuszczenie sieciffug
lokalnej i wkrocze-
nie w Swiat internetu.
Na temat dzwieku moge
z reka na sercu powiedzie¢,
ze jest to najstabszy elementl
produkcji. Muzyczki przygry-
wajagce w tle sg Srednie
a i odgtosy nie zaskakujg niczym
szczegblnym. Postacie od czasu £
do czasu rzucg jakim$ niezbyt
madrym tekstem. Wida¢ Nintendo
nadal nie przyzwyczaito sie do\_,
ptytek, ktore jakis czas temu zajely

miejsce ograniczonych kartridzy.

MK: DD zdecydowanie
zarzadzito na poletku gier
imprezowych. Moze tryb dla jed-
nego gracza nie jest
najwyzszych lotow jed-
Q ¥Y'nak, gdy przy konsoli
zasigda cztery osoby,
nawet sie nie obejrzymy,
jak zastanie nas blady
Swit. Marian powraca

i sta¢ go na naprawde sporo. Przy
MK: DD bawitem sie duzo
lepiej niz przy ostatnich
czesciach Mario Party. Gra &
warta polecenia szczegdl-
nie, gdy masz spore grono
znajomych i cztery pady.
Samotny gracz pobawi sie
przy niej kilka godzinek "
i szybko zorientuje sie, ze W{®
czegos mu brakuje.
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Conker

CENA: 239 zt
PODOBNA DO: Crash Team Racing

NIE KUPUJ, JESLI:Nie odpowiada Ci

cukierkowy klimat Nintendo
3‘ e !)




WSPOMNIENIA

Nazwa tego dzialu moze by¢
mylaca - ciezko moéwi¢ o
"wspomnieniach"” w stosunku
do serii, ktorej pierwsza czesé
wyszta na poczatku 2001 roku.
Mimo to, nie ma sensu cze-pia¢
sie szczego6tow - ewolucja kole-
jnych czesci jest ciekawa i warto
poswieci¢ chwile, by sie z nig
zapoznaé.

zis, Onimusha jest jedng
l) z flagowych serii Capcom, bard-

zo dobrze przyjetga zaréwno
przez krytyke, jak i "szarych" odbior-
cow. Trzy tytuty juz wydano, dwa
nastepne sg w drodze. Co wyrdznia
japonska sage, utrzymang w kon-
wencji  "sam  przeciwko armii
demonow" sposréd wielu podobnych?
Zapraszam do lektury...
Nintendo 64 umarto miodo, nie
doczekawszy wydania wielu
zapowiadanych pozycji. Tak byto
z Star Fox Adventures, Eternal
Darkness, czy tez Animal Crossing,
znanymi wczesniej pod innymi
tytutami - tak tez sie stato
z Onimusha: Warlords.

Gre w koncu wypuszczono w styczniu
2001 roku w Japonii, niedtugo pézniej
trafita do Stanéw i Europy, z miejsca
stajgc sie jednym =z najlepszych
owczesnych tytutdbw na nowg konsole
Sony. PlayStation 2 cierpiato wtedy na

niedostatek naprawde dobrych gier,
co tylko utatwito sprawe wydawcy.
Z catg pewnoscig pierwsza Onimusha
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nie byla odkrywcza. Feudalna

Japonia, opetany zgdza wiadzy szo-
gun, pakt z ciemnymi mocami, por-
wana ksiezniczka, bohaterski samuraj
- standard, ktory jednakze swietnie
wspotgrat z pozostatymi elementami,
coraz bardziej absorbujgc gracza.

Pierwsze skojarzenie? Resident Euvil,
przeniesiony w realia Japonii AD 1560
i jest w tym sporo prawdy.

Istotne sa naktady, jakie ponidst
Capcom - sama produkcja kosztowata
10 min USD; powszechny zachwyt
wzbudzity renderowane filmy, jedne

z lepszych, jakie kiedykolwiek ujrzaty
swiatto dzienne. Animacje postaci
przygotowano w oparciu o0 sesje
motion capture, co znacznie zwiek-
szyto realizm samej gry, jak i scen prz-
erywnikowych.

Oprawa graficzna

wypadata imponujaco, cho¢ wediug
znanego schematu: nieruchoma kam-
era -> prerenderowane lokacje ->
tréjwymiarowe postacie. Efekt byt
Swietny, pomimo ograniczen, jakie
narzucat ten system.

Minat ponad rok, na potkach skle-
powych wylgdowata Onimusha 2:
Samurai's Destiny. Pomimo sto-
sunkowo krotkiego developingu, nie

zabrakto istotnych zmian. Gtéwnym
bohaterem, w miejsce Samanosuke
Akechi'ego ,zostat Jubei Yagyu, akcja
przeniosta sie do roku 1573, a gra

z radosnego hack&slasha
z domieszkg zagadek logicznych
zmienita sie w action-rpg. Gtéwnym
przeciwnikiem pozostat znany z pier-
wszej czesci Nobunaga, zmartwychw-
staty w dos¢ tajemniczych okolicznos-
ciach. Formute rozgrywki nieco
zmieniono, wrzucono kilka questow
i polepszono jakos$¢ zagadek log-
icznych. Renderowane filmy i animac-
ja pozostaty na niezmiennie wysokim
poziomie, stajgc sie jednym ze
znakdéw rozpoznawczych serii.

W miedzyczasie, w styczniu 2002,
pierwsza czes¢ sagi zadebiutowata na
Xboxie, jako Genma Onimusha.
Rewoluciji nie byto - zwykta konwersja,
acz dopakowana kilkoma przyjemnymi
bonusami, takimi jak dodatkowa
lokacja pod koniec gry. Zwiekszono
poziom trudnosci, poprzez wrzucenie
wiekszej ilosci przeciwnikow
w okreslonych miejscach, dodano tez
takie szczegoty, jak nowe stroje do
odkrycia. Genma Onimusha do dzis$
pozostaje jedyna grg z tej serii,
wydang na konsole Microsoftu.
"Najswiezszg" pozycjg z tego uniwer-
sum jest Onimusha Tactics - taktyczne
RPG, z ktérego recenzje powinienes
/powinnas znalez¢ gdzies w tym
numerze.

Przysztosé.

Na ukonczenie czekajg dwie kolejne
gry. Onimusha 3 bedzie nie tylko
zakonczeniem trylogii, ale rowniez
matg rewolucjg, odchodzacg od
kanonu dwodch poprzednich czesci.
Zmiany? Wreszcie ruchoma kamera,
liczone w czasie rzeczywistym tta,
akcja dziejgca sie we wspotczesnym
Paryzu, a wspomagac¢ Cie bedzie...
Jean Reno ("Leon zawodowiec").
Brzmi dziwacznie? By¢ moze, ale
Z pewnoscig wniesie pewne ozywie-
nie. Przeniesienie do wspotczesnej
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fortece, wysadz ostatnig juz brame
i dostan sie - zabijajac wroga - $ciezka do
latarni morskiej, by odpali¢ flare.

Misja pierwsza

Czes¢ 2: Deck Gunner

Gtéwne zadania:

1 Ochrania¢ USS Dallas

Ptynac wzdtuz brzegu musisz rozwalac
zotnierzy, czotgi i mozdzierze. Amunicji na
todzi masz pod dostatkiem, wiec nie
musisz jej oszczedzac¢. Musisz jednak
zwraca¢ uwage na swoje zycie; uzupetnisz
je strzelajac w spadajgce lub lezace
apteczki. Kolejng rzeczg nie najmilszg lecz
prawdziwg jest uciekajacy od nadmiaru
strzatow do gory celownik. Zeby go ustabi-
lizowa¢ w danym miejscu, przytrzymaj R.
Przetrzymaj dwie minuty tej sieczki
a ukonczysz plansze ze ztotym medalem.

Misja pierwsza

Czes¢ 3: Air Raid

Gléwne zadania:

1 Dostac sie do bazy powietrznej

2 Zniszczy¢ sktad amuniciji

3 Zniszczy¢ samolot

4 Zniszczy¢ dziato przeciwpowietrzne
Dodatkowe zadania:

1 Znalez¢ dokumenty o locie

2 Zniszczy¢ cysterny z paliwem

Dziataj cicho i dyskretnie - podcinaj wro-
gom gardifa, zaréwno przed jak i po dosta-
niu sie do bazy. W lewym goérnym baraku
znajdziesz dokumenty. Podazajgc dalej
przebiegnij przez nig olewajac przeciwni-
ka, po czym od razu wejdz do podziem-
nego bunkra. Tu zatatw wszystkich
i wysadz zbiory amunicji, po czym wyjdz
drugim wejsciem i takze posprzataj teren.
Dzieki bazooce wysadz w powietrze cys-
terny i samoloty, a takze dziato przeciw-
powietrzne. Teraz wrdo¢ bunkrem do
poprzedniego terenu i zniszcz pozostatg
cysterne i samolot, aby ukonczy¢ plansze.

Misja druga

Czes¢ 1: Defection

Gltéwne zadania:

1 Omina¢ patrole wroga

2 Zebra¢ dokumenty Dieslera z budynku
3 Dostac¢ sie do kwater gtéwnych Dieslera
4 Spotkac sie z Dieslerem

Dodatkowe zadania:

1 Zniszczy¢ sktady amuniciji

2 Znalez¢ tajne dokumenty

#f powinienes sobie poradz

eliminujac pozostatych zawodnikéw. Po
drodze wysadz granatem sktad amunicji.
Po ominieciu patroli, wejdz do domku
i zgarnij dokumenty, po czym wejdz do
miasteczka. Tu likwiduj wszystkich po
kolei, a gdy natkniesz sie na wiekszg ilos¢
przeciwnikow, rzu¢ w nich granatem.
W willi ponownie pozbadz sie swiadkow
twego pobytu w niej, po czym zbierz doku-
menty i zagadaj z Dieslerem na potpietrze.

Misja druga

Czes¢ 2: Escape

Gtéwne zadania:

1 Zabezpieczy¢ miasto

2 Dostac sie na lotnisko

Dodatkowe zadania:

1 Znalez¢ tajne dokumenty

2 Zniszczy¢ sktady amuniciji

Postaraj sie nie straci¢ zycia przy fontan-
nie, zwazywszy iz jest to sam poczatek
planszy. Posuwaj si¢ kolejno po miescie,
stajgc czasem frontem do boju na
mostach. W jednym z domkow znajdziesz
papiery. Gdy miniesz kosciot, bedziesz
musiat sie przedrze¢ Sciezkg na lotnisko,
rozwalajgc po drodze sktad amunicji. Gdy
dobiegniesz do samolotu, ukonczysz
misje.

Misja druga

Czes¢ 3: Covering Fire

Gtéwne zadania:

1 Przetrwa¢ atak wroga

Tu, podobnie jak i w poprzedniej tego typu
misji, musisz utrzymac sie przy zyciu przez
dwie minuty, w zasadzie musisz tak robi¢
w kazdej planszy z widokiem FPP. Uwazaj
na typow strzelajacych z wiezyczki
i hangaru. Zycie zdobedziesz strzelajac
w powietrzu w baryiki, lub z rozwalonych
czotgéw i samochodow - w postaci aptecz-
ki, w ktorg jeszcze raz musisz trafic.

Misja trzecia

Czes¢ 1: Break and Cover

Gtéwne zadania:

1 Dostac sie do bunkra

2 Przebic sie przez lini¢ wroga

3 Dostac¢ sie i zabezpieczy¢ dworzec
Dodatkowe zadania:

1 Znalez¢ tajne dokumenty

2 Wyeliminowa¢ wysokich rangg zotnierzy
SS

To juz jedna z trudniejszych misji.
Przedrzyj sie biegiem przez plaze do
bunkra i uzupetnij zycie w namiocie. Wejdz

.| cu, po jego lewej stroni

do czotgu i powybijaj wsz
nie zapominajgc o dziale
przemierz stopniowo
osady, zgarniajagc w je
papiery. Przed szlabane
i wyeliminuj zotnierzy S
za szlaban i wyrznij pozo

wokot wagonu, zeby
z wrogiem. Przeciwnikd

Misja trzecia
Czes$¢ 2: Unexpected Party:
Gtéwne zadania:

1 Zniszczy¢ catg opozyc]
Trzecia z kolei dwum
odbywa sie na pustyni. J
atakiem przeciwnika.
uwaza¢ na jego ruchy.
dostania sie kogokolwie
dziatka - jezeli to zrobisz
Uwazaj na granaty ora
jezdzace czolgi. Jezeli ta
pocisk, mozesz go Sp
z powietrza, by cie
podobnie sprawa sie ma

Misja trzecia
Czes$¢ 3: Stealing the Fire
Gtéwne zadania:

1 Zabezpieczy¢ ruiny
2 Zniszczy¢ czotgowy za
3 Zniszczy¢ dywizje pan
Dodatkowe zadania:
1 Zniszczy¢ positki czotg
2 Zniszczy¢ sktady amu

Po przejsciu przez pole
sie powoli naprzod likwi
tematycznie, az dojdzie
czotgow. Wysadz je w p
mi TNT, po czym idz
schronu. W $rodku wys
nicji, po czym gdy dotrze
nie, przejdz przez os
i wejdz do czotgu. Do
zaktadu naprawczego,
Ciebie czekat drugi czc
wszystkich w okolicy,
kazdy czekajacy na
w zakladzie naprawczy
Drugim czotgiem staran
pole minowe, ktore ewe:
mozesz unieszkodliwic¢
koncu stoczy¢ boj z dyw

RCIE
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WSPARCI

nor: Infiltrator

Gral mi, Jjak i catej redakcji bardzo
przypadta do gustu. Sam takiego
lytutu' oczekiwatem juz od dawna.
MOHEI te: potaczenie Cannon Fodder
schoolowymi strzelankami

Wami, b podzieli¢ z informacjami,
Ktorer mogtyby sie wam przydac.

NSTRUKCJE

y spis i wyjasnienie tego,
grze:

Bronie:

tykamy w grze jest nam
awach; mamy ich cztery,
onie. Warto zaznaczyc, iz
ej wizycie w schronie ze
ja nam automatycznie
ki w amunicji. Ponizej
olejnosci od najkorzyst-
iej korzystnej owe cztery

icji, magazynek 20) + 6

, bron szybkostrzelna
wiecej nie potrzeba.
amunicji, magazynek 30)

zestaw pod wzgledem
dajnosci.

nicji, magazynek 7) + 9
ooki

staje sie zestawem do
ze ewentualnie postuzyé
2j (Colt)

nicji, magazynek 8) + 11

acego Garanda bez
adowania i zestawu TNT
zapalnikiem czasowym
yC W grze gora trzy razy,
ie przydaje i nie widze
go przy sobie.

MEDAL2|L:
HONOR g

. LicenSed by Wintendd
o B 2003 Flectronic ArtsfInc.
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PressSTART

dym zestawie, nosisz go
ktadam). Podchodzac po
ika od tytu, mozemy mu
) bez wiekszego zwraca-

nia na siebie uwagi. Bardzo polecam
korzystanie z takiej metody, gdyz amunicja
zawsze moze sie przydaé kiedy indziej,
a i przy okazji - mordujac po cichu jeste$
pewien, ze nikt nie przybiegnie w imie
zmartego kamrata stawic Ci czofo... chyba,
ze Cie zobaczy.

Apteczki:

Sa one porozrzucane w réznych miejscach
po catej planszy. Najczesciej napotykamy
na nie w domach lub dostajemy je jako
prezent po zabiciu przeciwnika. Sg mate
i duze: duze leczg Cie na maksa do 99 HP,
zas te mniejsze podnoszg Ci zycie o 25
HP. Poza nimi mozemy sie rowniez
doprowadzi¢ do petnego zdrowia w namio-
tach polowych Czerwonego Krzyza.

Ciezki osprzet:

-Czofgi (niemieckie Tygrysy):

W paru misjach bedziesz mogt sie wspigé
na czotg i nim pokierowac. Mozesz z niego
strzela¢ - zaréwno 2z Kkarabinu, jak
i z ciezkich pociskéw. W kazdym przypad-
ku masz ich nieskonczong ilos¢. Kolejnym

atutem jest mozliwo$c¢ rozjechania wroga,
bez potrzeby strzelania. Kierowanie pojaz-
dem jak i celowanie nie nalezy do tatwych,
ale da sie je opanowac. Tiger ma jednak
jedng wade - nie jest odporny na granaty
ani pociski wystrzeliwane z bazooki, na co
musisz zwraca¢ sporg uwage, gdyz czotgu
zreperowac ani tym bardziej uleczy¢ nie
mozna.

-Stacjonarne karabiny maszynowe:
Sa one ustawione na odpowiednich sto-
jaczkach i rzadko kiedy nie majg obstugi.
Pozbedziesz sie jej najtatwiej granatem,
po czym mozesz przejac stanowisko. Jesli
trzymasz R podczas ostrzatu, trafienie
Ciebie staje sie prawie niemozliwe, zas
twoi wrogowie nie majg szans na przetr-
wanie. Atutem jest nieskonczona ilos¢
amunicji i wspomniana juz tarcza ochron-
na. Jedyna wyrazng wadg jest to, iz prze-
ciwnik moze Cie trafi¢ z Pancerfausta lub
podrzuci¢ Ci granat. W razie czego
uciekaj!

Alarmy:

Niestety czesto ustajg dopiero po wyelimi-
nowaniu wszelkich wezwanych oddziatéw
wroga. Zeby unikng¢ ich uruchomienia,
staraj sie nie dziata¢ zbyt gtosno gdy nie
trzeba - tu bardzo przydaje sig ndz.

Przycisk R:

Czyli strejfowanie - rzecz, bez ktérej nie da
sie przejs¢ tej gry. Strejfujigc w lewo
i prawo przed wrogiem, zmniejszasz szan-
se bycia trafionym, zas$ szansa trafienia
wroga wzrasta. Radze szybko opanowaé
sztuke omijania pociskéw, gdyz bedzie
ona przydatna.

DO BOJU!

Jak juz wiecie co i jak i naprawde sie
zacieliscie w tej grze, proponuje zerkng¢
do ponizszego opisu. Znajdujg sie w nim
wszystkie misje, zaréwno te z lotu ptaka,
ktorych jest w grze dziesie¢, jak i te
widziane z perspektywy pierwszej osoby.

Misja pierwsza

Czes$¢ 1: The Beachhead

Giéwne zadania:

1 Zabezpieczy¢ plaze

2 Zabezpieczy¢ fortece

3 Zabezpieczy¢ latarnie morskag
Dodatkowe zadania:

1 Zniszczy¢ sktady amuniciji

2 Znalez¢ dokumenty o pustyni

Hehe, juz prawie w kazdym MoHu musi
by¢ co$ z Normandii. Po doptynieciu na
plaze, uwazajgc na miny i czerwone becz-
ki, pozbadz sie przeciwnikébw i wez
apteczke. Przejdz dalej i ponownie
pozbadz sie wrogow. Wiasnie zabez-
pieczytes plaze. Dalej, wejdz do bunkra
i uzupetnij braki w amunicji. Po lewej zde-
jmij typka zza dziatka i podrzu¢ granat pod
sktad amunicji. Stan za karabinem
maszynowym i zdejmij nowo
przybiegajacych zoftnierzy. Teraz oczys$é
teren przy wejsciu do fortecy i wysadz jej
wejscie uzywajac TNT. Oczysé jg z wojsk
nieprzyjaciela, po czym ulecz sie i odnajdz
w jednym z domkéw papiery. Bedg
niedaleko karabinu i apteczki. Wysadz
kolejng brame i stan za karabinkiem by
przetrwac atak. Po tym, jak zabezpieczysz

bohatera  (Samanosuke
powraca) odbedzie sie
@ za sprawg znale-

zionego przez niego

Francji

portalu, pierwszy
etap gry z kolei
dzia¢ sie bedzie
w dobrze znanej
fanom scenerii.
n. Reno uzyczyt

sSWojej twarzy

i ruchow (motion-
capture, po raz kole-
jny) postaci
Jacquesa Blanc,
dowodzgcego
stuzbami
porzgdkowymi

podczas  ataku
demonow na
miasto. Jacques

bedzie grywalng
postacia, ktorg

na przemian
z Samanosuke.
Data wydania jest
poki co ustalona na

lato 2004, platforma - PS2.
Jesli poprzedni akapit wprawit Cie
w  konsternacje,

sprobuj  sobie

WSPOMNIENIA

wyobrazi¢ Samanosuke walczgcego
ramie¢ w ramie z Nobunaga w poje-

miatej wersji jezykowej.

Kazdy, kto
kiedykolwiek chciat, dla przyktadu,

dynku przeciwko Jubeiowi, wspierane- rpoznaé poczatki innych serii,
_ »

R T

L. CzarnY

mu przez znanego z nhieco innych 4
klimatow Megamana. Oto
Onimusha Blade Warriors - muIti—}
playerowa nawalanka dla

czterech graczy. Multi tap mile
widziany, single player raczej nie da

zbyt wielkiej przyjemnosci.
W kazdym razie... 14 dostepnych od
poczatku postaci, 12 ukrytych.

W wiekszosci dobrze
znanych fanom, cho¢,
jak pokazuje przyktad
naszego niebieskiego,
mangowego kolegi
z wielkim gunem - nie-
koniecznie. Z cie-
kawszych rzeczy warto
wymieni¢ w  pefni
trojwymiarowe tta
- niepozbawione
réznych "przeszkadza- :
jek", po ktérych oczywiscie deZIeSZ
mogt sie porusza¢. Kazda postac
bedzie mie¢ unikalne statystyki, styl
walki itp., a w zestawie znajdzie
sie demo Onimusha 3, zapewne
jako wabik na fanéw. Data wyda-
nia - wiosna 2004, pIatfor— _
ma ta sama. '
Seria Onimusha, przynajm-
niej oficjalnie, zbliza sie do

konca. Kraza
o planowanej produkgji koIeJneJ
trylogii, ale na

dzisiejszy nic nie
potwierdzone, tacznie z
platforma. Z pewnoscig Blade
Warriors i Tactics nie sg ostatni-
mi eksperymentami, na jakie
zdecyduje sie Capcom podczas
eksploatacji tego tematu. Ciezko jest
mowi¢ w ich wypadku o jakiej$
ciggtosci - wspolna jest czesc
bohateréw i miejsce akcji. Niewatpli-
wym argumentem jest dostepnos$é
- wszystkie czesci zostaty wydane na
sprzet obecnej generacji, w zrozu-

= #z pewnoscig potrafi to docenic.




RECENZJE

Onimusha Tactics
Zrébmy sobie taktyczne RPG!

Czyli jak wzigé catkiem dobry
pomyst i niezbyt umiejetnie go
zrealizowac¢

Nie ulega zadnej watpliwosci, ze FFTA to
gra wielka. Dlatego dotoze wszelkich
staran, aby nie przywotywac jej imienia
zbyt czesto. Nie bede tez za wszelka cene
porownywat jej do Onimusha Tactics.
Dlatego, ze mimo identycznosci pewnego
cztonu tytutu obu gier - sg one bardzo
rézne.

Onimusha Tactics rzeczywiscie bazuje na
zatozeniach gatunku o dumnej nazwie tak-
tyczne RPG. Jest tu rzut izometryczny,
nieodzowny w grach bitewnych. Sg jed-
nostki, ktérym wydajemy rézne rozkazy.
Sg przeciwnicy, ktérych torturujemy na
rézne sposoby. Sg tez tury, statystyki,
specjalne umiejetnosci, punkty doswiad-
czenia i poziomy. Ale mimo tego wszys-
tkiego, w OT nie gra sie tak przyjemnie jak
w... inne gry. | caly czas mamy wrazenie,
ze czegos tu brakuje.

Zanim zagtebie sie w te braki - pare stow
o fabule. Zty lord Nobunaga Oda ma, jak
zwykle w grach serii Onimusha, jakie$
niecne plany, a jego armia umarlakéw
i demondéw (znanych pod zbiorowg nazwag
Genma) atakuje i niszczy kolejne wioski.
Mtody wojownik Onimaru jest jedynym,
ktéory moze stang¢ na jego drodze. Jest
bowiem potomkiem klanu Oni, stynnych
straznikéw pokoju i zabojcéw demondw.
W swojej walce nie bedzie osamotniony
- co kilka misji spotyka $miatkéw, ktérzy
ochoczo dotaczajg sie do druzyny. Na raz
moze walczy¢ az dziesieciu bohateréw.

| tu pojawia sie pierwszy z wielu zgrzytow.
Nie mamy absolutnie zadnej dowolnosci
wyboréw pomiedzy misjami. Gra toczy sie
nastepujgco: na wielkiej mapie pojawiajg
sie (w postaci ztotych kuleczek) kolejne
lokacje. Miniaturka bohatera podgza do
nastepnej kuleczki catkowicie automaty-
cznie. Widok przetacza sie na pole walki,
bohaterowie wymieniajg pare zdan z prze-
ciwnikami (nie mamy na nie zadnego
wptywu, mozna jedynie przewijac), po
czym (po wybraniu bohateréow
i ekwipunku) rozpoczyna sie walka. | tak
w koto Macieju. Zadnej wielowagtkowosci,
zadnych niespodzianek. Dialogi, misja,

) CAPCOM cn..un;zuo‘-:bm.'l. RIGHTS RESERVED.]

dialogi, misja. Troche ponad czterdziesci
razy.

Sama walka odbywa sie w podobny jak
w FFTA sposob. Z jedng zasadniczg
réznicg - kolejnos¢ ruchu nie zalezy od
inicjatywy, a od naszego wyboru. W fazie
ruchu bohateréw mozemy poruszy¢ sie
i zaatakowa¢ uzywajagc kazdej dostepnej
postaci. Tak samo przeciwnik w swojej
turze porusza wszystkie swoje jednostki
po kolei. Dzieki temu mamy mozliwosé
o wiele lepiej zaplanowac¢ swoje ataki.
Niestety, cata reszta jest jednym wielkim
uproszczeniem. Nie ma czaréw - jedynie
przyznawane co kilka pozioméw umiejet-
nosci specjalne. Nie ma znaczenia,
z ktorej strony atakujemy - przeciwnik i tak
zawsze odwraca sie przodem do
atakujgcego. Nie mamy zadnego wptywu
na to, kto dotacza sie do druzyny, ani na
klase postaci juz w niej bedacych.
Jedynym fajnym patentem jest mozliwos¢
"tworzenia" i ulepszania przedmiotow.
Onimaru dysponuje specjalng rekawiczkg
(Oni Gauntlet), ktéra pochtania dusze
pokonanych wrogéw. Jej dwa gtéwne zas-

tosowania to tworzenie broni ze
znalezionych  kamieni  szlachetnych
(potrzebne  jest kilka kamyczkéw

i "przepis" ich potaczenia), oraz
"nasgczanie" utworzonych przedmiotéw
zebranymi duszami - dzieki czemu zyskuja
bonusy do statystyk i, czasami, dodatkowe
umiejetnosci specjalne.

B PR FHRTH

Poza tym, cata gra sprawia wrazenie
strasznie dziecinnej. Fabutka jest watta
i zupetnie nie przekonywujgca, misje sa
(w przewazajacej czesci) Smiesznie fatwe,

a dialogi petne dziwnego i mocno
nacigganego humoru. Wiasciwie to nie
powinny by¢ zarzuty, jesli przyjmiemy
zalozenie, ze gra kierowana jest do
najmtodszych fanéw taktycznych RPG. Do
zapalonych zbieraczy pokemondw, ktérzy
majg ochote wyprobowac¢ cos$ odrobine
ambitniejszego, ale nie chcg od razu

skaka¢ na gteboka wode.

Grafika takze odstaje od... czotéwki swia-
towej. Jest mniej szczegodtowa, brakuje jej
spektakularnych efektéw towarzyszacych
zwykle czarom i im podobnym. Cata gra
sprawia przez to wrazenie przygotowanej
z niewystarczajaca dbatoscig o detale. Na
przyktad gtupie strzaty, ktore zamiast
lecie¢ w gore, po tuku - lecg prosto. | cza-
sem przelatujg przez kilku naszych
bohateréw, zanim dosiegng celu.
Onimusha Tactics, mimo swoich wielu
wad, jest catkiem mitym wypetniaczem
czasu dla graczy, ktérzy FFTA ukonczyli
juz milion razy i nie majg co ze sobg zro-
bi¢. Reszta powinna chyba poczekac¢ na
co$ ambitniejszego, bo po skonczeniu
Finala, moga czu¢ sie Onimushg zaw-
iedzeni. Na szczescie Fire Emblem Swiet-
nie wypetni powstatg pustke.

spdk

Drugie spojrzenie

Nie ukrywam, ze lubie japonskie klimaty.
Bardzo lubie tez taktyczne erpegi. Dlatego
na Onimushe czekatam z niecierpliwoscia.
I, jak zwykle bywa w takich sytuacjach,
przeliczytam sie. Spdk ma oczywiscie
racje - nie zgtosze tu votum separatum
i nie powiem, ze OT to wspaniata gra. Bo
tak nie jest - to $redniak, poptuczyny po
FFTA. Uproszczenia formalne i wyjatkowo
niesmieszne dialogi to tylko kolejne kopni-
aki prosto w tytek fanow serii. Ja bym
obnizyta ocene.

Anek

WSPARCIE

CENA: 119 zt
PODOBNA DO: Final Fantasy Tactics

Advance... troszke
NIE KUPUJ, JESLI:jesli nie napadasz

na banki, a FFTA juz masz
f o4 l
{.

Epizod 38: The Last Jewel

Hmm... moment odnalezienia klejnotu jest
blizej, ale zarazem ciggle sie oddala. Jest
Ci dane 10 tur, w ktérych musisz zmies¢

wszystkich  wrogéw z  powierzchni.
Radzitbym polegac na czarach
Mitsuhidego i  mocnych  ciosach

pozostatych, gdyz - jak ujgt to Onimura
- jest to walka o czas. Staraj sie ranic¢
wrogow, jeszcze gdy bedziesz do nich
szedt, by zyska¢ na czasie. Gdy prze-
chodzitem gre pierwszy raz, zostaty mi
jeszcze petne 3 tury.

Az mi sie zal zrobito gdy ujrzatem
poswiecenie Garashiji. Tak czy inaczej, to
dzieki niej klejnot Tortoise ozyt, a my
musimy pokonac¢ jego obdz. Naucz sie
korzysta¢ z Tortoise Defense, jest to
catkiem przydatna sprawa, dzieki ktorej
nasi bohaterowie sg praktycznie boscy.

Epizod 39: The Tortoise Camp: The
Final Barrier

Wpierw pozbadz sie Rai-Gozalesow,
potem zajmij sie GenmaGasTankami
i Genma Gunami. Walka, o dziwo, jest
naprawde tatwa i szybko sie wygrywa.

Epizod 40: The Tortoise
Camp: Conclusion
Teraz to sig¢ nazywa armia.
Ale co komu po armii, jesli ty
masz za zadanie pozby¢ sie
ich przywaodcy, by
zwyciezyc. Wyposaz
Mitsuhidego w Defender =
Mode i wyslij go na sam przéd
by trafit Galakalaca piorunem.
Ma on jakies 1500 HP, choc¢
widoczne jest tylko 999, wiec
nie zdziw sie gdy za pierwszym
razem strata wskaze na nim 900
HP a ubedzie mu tylko 300.
W pierwszej turze wroga, bedzie sie
starat wszelkimi sitami pozbawi¢ |
zycia naszego dobroczynce, ale
jezeli swa ture rozegrates dobrze nie
uda mu sie tego dokona¢, dajac ci
szanse wykonczenia go w drugie;.

Epizod 41: The Shadow Temple
Trzeba byto czterdziestu epizoddéw, zeby
stang¢ do walki z stugusem Nobunagiego,
Hideyoshim. Na poczatku zarzu¢ Tortoise
Defense, po czym bierz sie do dzieta.
Hideyoshi jest dwa razy odporniejszy na
twoje najmocniejsze ciosy i w dodatku

Genma Stonem moze odnawia¢ sobie koto
600HP, dlatego musisz go zdja¢ w jednej
turze, w przeciwnym razie atakowanie go
nie ma sensu (jezeli sg inni przeciwnicy
w zasiegu).

Epizod 42: The River Styx
Guildenstern poustawiat wszedzie drewni-
ane laleczki, o nazwie Makuma.
Pozbedziesz sig¢ ich, zanim zdgzysz
zauwazy¢. Gtownym problemem jest ich
stworca, Guildenstern, gdyz ma okoto
2100 HP, co naprawde nie jest mato. Po
pozbyciu sig¢ laleczek na samym poczatku
walki, skoncentruj wszystkie swoje najsil-
niejsze ataki (Phoenix Ripper, Summon
Thunder, Fire of Purgatory, God of Wind i
Frenzy Slice) na nim.

HE 114650
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Epizod 43: The Altar in Hell
Genma Hideyoshi... to ci dopiero, jednak
co$ z matpy w sobie miat. Przeciwnikow
jak zwykle jest o$miu, i musisz ich
wykonczyé¢ poczawszy od tych
najblizszych. Mozesz mi wierzy¢
na stowo ze nie stanowig oni
problemu, nawet gdy
dojdzie jeszcze dwodch
¢ podczas walki, gdyz sam
' Hideyoshi ma az 4500 HP,
wiec nim go pokonasz zdazy
ming¢ wiele tur. Onimurze nastaw
obowigzkowo Recovery Tag, dzieki
ktéremu odzyska
stracone zycie
% wraz ze wszystki-
mi Spirit Points, co
zdecyduje
“Jo wygranej badz
przegranej. Kazda
z postaci musi mie¢
przy sobie Magic Potion Ilub
Pams Perfect Medicine, by regen-
erowa¢ SP Mitsuhidego, by ten
co ture mogt atakowa¢ ciosem Fire of
Purgatory. Jak nie uda ci sie za pier-
wszym razem, napraw swe btedy,
podwyzsz swoj poziom i sprobuj ponown-
ie. Walka trwa koto godziny.[!!l! - przyp.

' Anek]

Epizod 44: The Genma Army - A
Fight to the Death

Hehe, po tak trudnej misji, jakg byta
poprzednia, nastepuje tak tatwa jak ta.
Zaopatrz swoje postacie  Tortoise
Defensem w lepszy atak

i obrone, po czym ole
wnikéw rusz petng pe
on koto 2000 zycia i
zmie$¢ w drugiej

atakujac oczywisci
atakami.  Robigc

Zonmerecki, gdyz

odbierania ci twoic
wygranej czeka cie
ostatnia walka...

Ostatni Epizod: The True Genmar King
Po wstawce moz
Nobunaga na swe
stracit. A na serio, zé
w Perfect Medicine i
masz jakie$ power-u
postaciach w
podwyzszajgac sobie
tu na to nie ftraci
réwniez radze sobie
mniej wiecej 35-40 le
mocny wysitek umys
od Tortoise Defense,
tej grze jest, wy:
(wpierw Zonmerecki,
i wez sie za meczen
Genmoéw. Walka be:
Pokonanie samych
moznego G-Nobuna
duzo czasu i energii,
Cho¢ posiada dwa ¢
Smiertelnei nie 0z
sprawy. Atakuj go Fi
zabiera on wiecej niz
Tutaj takze jest z
piorunem, nie zabierz
przeciwnie - dodajes
zycia, wiec po pewn
go pokonac.

Gozaimasu Kris-sa
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pized 23: The Skull Cup

bdazaj przed siebie
w tym i nowo pow-
fatwa, jezeli prze-
zimng krew,

Epizod 24: A

irap at Kiyosu Castle
staniesz do walki
)ssa. Dobrze znang
pitana, a nastepnie
Phoenix Ripper.
ym razem.

Epizodl 25: The Genma beasts of
Kiyosu

od zabicia
zajmij sie
oska. Jest to jedna
o ture przemieniaé
niajagc sobie tym
go byto za mato, to
dwa egzemplarze,
bko pozby¢.

Epizod 26: Tragedy of Fate
szystkie napotkane
gc sobie na koniec

stosci byt przez-

siebie klejno-

27

Kaidemarul

Epizod

lowiesz sie, ze |

Epizod 28: On the Trial of the Genma
Cannon

No to jestes otoczony. W pierwszej turze
pozbadz sie robotéw, a w drugiej
wykoncz wszystkich do konca.

Epizod 29: The Genma
Cannon »
Kitopot moga ci sprawi¢
Medozaimy, ktére obie
majg po 660 HP, ale sg tatwe
do pokonania przy zma-
sowanym ataku.
Najgorsze sa nowel i, &
Dorogandy - co chwile
pokazujg sie nowe, to
jeszcze w chwili smierci
odbierajg blisko
stojacym postaciom
czes¢ HP. Ich zdalne
ataki takze sa mocne, wiec
radze sie ich jak najszybciej
pozbywac.

Epizod 30:
Spirit

Hehe, a juz bytes tak blisko. Coz,
wszyscy wrogowie majg bardzo duzo
HP, co ci w niczym nie pomoze

Descend Dragon

RN
Pozbywaj sie ich kolejno zmasowany- @

mi atakami, a przekonasz sie, ze
misja w rzeczywistosci jest tatwa. Podczas
uczuciowe] wstawki Kaidomaru opanuje
nowy cios - Dragon Attack.

Epizod 31: The Dragon Camp
Spotkasz tu trzy rodzaje wrogoéw, cztery
Kinmezuna, trzy Medozaim i jednego
Merda Nanaid. Masz zlikwidowa¢ tego
ostatniego, co nie jest trudne. Wpierw
przebij sie przez gromadke Kinmezun, po
czym najelpiej Ageha podbiegnij do
Nanaida i zadaj mu pewny cios $miertelny
- Phoenix Ripper.

Epizod 32: The
Conclusion

Dragon Camp:
Hoh, na pierwszy rzut oka
. jestes bez szans, ale wbrew
i+, pozorom da sie te walke
0¢ wygraé. tacznie twoj
nieprzyjaciel ma 5000 HP,

, ziotka, lekarstwa i Divine
Nectar. Stosuj te samg tak-
tyke co zwykle,
a powiniene$ da¢ sobie rade
Z jej armia. Zachowaj jednak
przy tym wszystkim wystar-
czajagca SP na Ramegie, tak
by ja zmies¢ w jednej turze.

Epizod 33: Break Through
| the Defenses!

+ Wreszcie jacy$ nowi przeci-
whnicy, i to nie byle jacy, a ulep-
szone wersje znanych ci juz
przedtem wrogow. Na poczatku
walki wykanczaj ich kolejno, a gdy zblizysz

sie do Kefecka, zaatakuj go z catych sit.
Pamietaj, ze pokonujac jego wygrywasz
bitwe, obojetnie czy sa jeszcze jacys inni
wrogowie przy zyciu.

Epizod 34: Father and Daughter
Rebel

Po kolejnym wybiciu wszystkich,
takze i Geoziekela zatatwisz
bez problemu, gdyz ma tylko
670 HP. Mitsuhide Akechi
bedzie ci bardzo wdzieczny
za ocalenie mu zycia, po
czym opowie, ci czemu
paradowat po Swiecie jako
Yin-Yang Oracle, a takze
zdradzi, ze jest ostatnig z
S czterech osob przez-
= naczenia. Po roz-
mowie dotaczy do twej
druzyny jako prze-
dostatnia, ale
=~ zarazem bardzo
dobra postac.
Epizod 35: A Samurai
Friendship

Jezeli masz jakies$ watpliwosci
co do wygranej, to ustaw
na paru osobach Magic
Potion, zeby zregen-
erowac energie zuzywang przez Mitsuhide
podczas jego atakéow - Summon Thunder
i Fire of Purgatory. Oba zabierajg wrogowi
koto 600 HP, co powoduje tzw. Instant Kill
i daje ci pod koniec Complete Victory.

Epizod 36: The Search for Garashia

Z mety rozwal wszystkich nad toba, po
czym zajmij sie¢ resztg pare poziomow
nizej. Podczas wykanczania nizej
potozonych typkdéw, pojawi sie jeszcze
jeden Geoziekel na gorze planszy. Jedno
przywotanie pioruna wystarczy, by go
zdjac.

Epizod 37: Take Kameyama!

Majac Mitsuhide po swojej stronie, prze-
grana jest wrecz niemozliwa. Uzupetniaj
mu innymi postaciami SP, pozwalajac mu
miazdzy¢ catg opozycje. Podczas rozgry-
wki dojdzie pare Jahidoéw i Hyubajaidow,
ale nie tworzg one wiekszego zagrozenia.
Takze i Haibamuda mozesz zdjg¢ czarem
Fire of Purgatory, jak bedziesz
w poblizu, lecz musisz to zrobi¢ za jednym
razem, gdyz co ture jest on w stanie
odnowi¢ swoje HP o 200.




